Education

Bachelor - Master
Développeur Informatique
Gaming Campus en G. Tech
Lyon

Depuis Octobre 2020

Licence MIPI
Math-Info-Physique-Ingénierie
CY, Université de Cergy
2019-2020

Baccalauréat SSI

Science de l'ingénieur
Lycée Richelieu, Rueil-Malmaison

2019

Vincent TALBOTIER

Alternance en développement Informatique

2éme année de Master développeur Informatique

Réalisations

Utilisation de Unity et d'Unreal
pour la création de projets

Au cours de mes années G. Tech

v Ct+t+etC#
v HLSL/ Shaders Graph

Alternance

@ Tra-verse: Alternant - Chef de
projet Informatique
Depuis Septembre 2023

Stages

2021 : BME et Alfic

2017 : ASll Telecom

2016 : Anti-cybercriminalité
Police judiciaire

@ Paris

07-62-16-17-77
vincent.talbotier@gmail.com

Langues
v Anglais B2

Vv Japonais A2

Compétences

v Connaissance sur Unity et
Unreal

v Principe du Game Design

v Gestion de base de données

Centres d'interéts
v VolleyBall pendant 3 ans
v Toutes les nouveautés

high-techs liées au Jeu-
vidéo


https://www.linkedin.com/in/vincent-talbotier-8609041a0/
https://yorcal.itch.io/

